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KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Dari hasilperancangan dan
penulisanmengenaiPerancanganSistemInformasipembayaransppberbasis website di SMK

Kesehatan Imelda Medandapatdisimpulkan:

1. Dari gambaransecaraumumpenulismenganalisamelakukanpenelitianterhadapSMK
Kesehatan Imelda Medanbahwasanya  di SMK Kesehatan Imelda
Medantersebutmasihmenggunakansistem yang masih manual yaitumenggunakan media
tulistangankhususnya pada bagiankasir.pembayaran, pengimputan data yang dilakukan
juga seringterjadikeliruan.

2. Dengansistem yang masihmenggunakanmetodepencatatan pada mediakertas, makan
proses pengolahan proses pembayaran SPP, laporanpembayaranmenjaditidakefektif
dan efisiensehinggamenimbulkanhambatandikarenakanmembutuhkanwaktu yang lama
dalam prosespembayaran dan laporanpembayaran SPP.

3. Rancangansistempembayaran SPP yang dirancangdapatmelakukanpenyimpanan data
yang sebelumnyahanyaberupadokumen, diubahdalambentuk file atau digital.

4. SistemKomputerisasimerupakanteknologi yang
dapatmembantudalammeningkatkanproduktifitaskerja dan
mempermudahdalampenginputan data pembayaran dan pelaporanpembayaran SPP
sehinggadalammenyajikaninformasilebihcepat dan akurat

5. Proses penyimpanan data transaksisiswabisadilakukandenganmudah.

6. Dari aplikasipembayaran SPP dapatmemberikaninformasitentangsiswa
yangmempunyaitunggakanpembayaran SPP.

7. Dari aplikasipembayaran SPP dapatmemberikaninformasitentang datapembayaran SPP

yang telah di bayar oleh siswa.

5.2 Saran
Perancanganaplikasi  yang dilakukanpenelitimasihterdapatbenyakkekurangan.
Untukpengembanganaplikasiinikedepanya, berikutbeberapasaran yang di anjurkan :

1. Untukkedepannyaaplikasiini agar disempurnakanlagi, denganmenambahkanfitur
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2. pembayaran via ATM sebagai media transaksi.

3. Diharapkanaplikasiini pada penelitianselanjutnyatidakhanyamemudahkanpembayaran
SPP, tetapimenambahkanreverensiaplikasiuntukpenelitiselanjutnya.

4. Bagi penelitilainnya agar dapatmengembangkanaplikasipembayaranSPP
untukdigunakansecara online maupun offline pada smartphoneberbasis android dan

platform lainnya.
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